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共創とまちづくり ATLAS

世界の実践を、
あなたの
次の一歩に。
事例を見つける。仕組みを知る。
学んだことを、自分の計画に使う。

できることカタログ

87 事例 19 か国 21 教材

共創拠点とまちづくり。2つの入口から探せます。

ATLASを開く 登録なしで使えます。

画面内写真：Aalto Design Factory / ScribblingGeek（CC BY-SA 4.0）

01 探す
課題・キーワード・地図から。

02 比べる
運営・費用・続く条件を。

03 学ぶ
基礎と8つの工程から。

04 計画する
自分の案件をシートに。
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01 FIND / 探す

気になる事例が、見つかる。
「知りたいこと」が決まっていても、まだ曖昧でも。自分に合う入口から始められます。

A  課題・キーワードで探す B  世界地図から探す

① 「共創」「まちづくり」「すべてを横断」を選ぶ。
② 課題・キーワード・目的・地域で絞り込む。
③ 気になる事例の「事例を読む」を開く。

① 「世界地図で探す」に切り替える。
② 地域や国を選び、マークや事例名を押す。
③ 概要を見て、詳しい記事へ進む。
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02 COMPARE / 比べる

同じ問いで比べると、違いが見える。
必要な支援や運営の仕組みを見比べ、自分の計画で取り入れたい点を見つけます。

画面例：QUINTBRIDGEとGarraway Fを選んで比較。

01 見方を選ぶ

「共創」「まちづくり」「領域を横断」の
3つから選びます。

02 気になる事例を選ぶ

各カードの「比較に選ぶ」にチェックを入
れます。

03 選んだ事例を並べる

「選んだ事例だけ表示」を押すと、同じ項
目で読み比べられます。

比較する ↗
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https://mobilitydlab.com/co-creation-atlas/learn/choose/?lens=cross&selected=garraway-f%2Cquintbridge&only=1
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03 READ / 仕組みを読み解く

「何をしたか」から、「何が変わったか」へ。
全87事例を4つの切り口で読み、活動と成果、運営の工夫をつなげて理解できます。

I
インプット
何を持ち込む？

人・場所・関係・お金・
知識・課題。

II
価値創造機能
どう進める？

対話、試作、検証など、
価値を生む仕事。

III
アウトプット
何が生まれた？

試作品・検証結果・
契約・事業など。

IV
アウトカム
何が変わった？

継続利用や行動、
仕事・暮らしの変化。

画面内写真：旧拠点の建物 / Hirho（CC BY-SA 4.0）

たとえば、Garraway F。
トヨタ自動車株式会社がつくり、
株式会社Serendipityが運営する、福岡・天神の拠点。

会員25,000人・累計来場者数9万人の関係資本を、
人の出会いと挑戦へつなぐ仕組みが読めます。

Garraway Fの事例を読む 4つの切り口を学ぶ

各記事の出典・確認時点も、あわせて確かめられます。
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04 LEARN / 学ぶ

いま必要なところから、学べる。
21の教材に、進め方・事例・記入例・実践シート。読んで、考えて、手を動かせます。

8つの工程は、必要に応じて行き来できます。

01 初めてなら、基礎から

リビングラボ・まちづくり・オープンイ
ノベーションの違いを知る。

02 いまの仕事に合わせて

課題を捉える、仲間をつくる、試す、事
業にする。必要な工程を選ぶ。

03 運営の悩みからも

体制・費用・日常の運営や、仕事が止ま
ったときの教材を読む。

教材の入口へ ↗
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05 PLAN / 自分の計画に使う

読んだことを、次のアクションへ。
「実践シート」で、自分の案件を6つの欄に整理。分かるところから書き始められます。

「記入例を参考にする」で、書き方が分かります。

書き出すのは、この6つ。

01 課題と当事者

02 変えたい状態と指標

03 責任者と仲間

04 費用と負担する人

05 試す方法と比較

06 継続・変更・停止の条件

続きから書く・持ち出す
入力は、同じブラウザに自動保存。

文章で保存したり、印刷したりできます。

別の端末へは、バックアップを読み込み。

実践シートを開く ↗
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